
物語にはどんな動物が出てくるんだろう？

CODAPの操作（そうさ）手順

① データを読みこむ

●基本（きほん）的な使い方は「初めてのCODAP」にあります。
https://stats-steam.net/CODAP/index.html
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データセット（ファイル名）をCODAPの画面にドラッグ&ドロップ
してデータを読みこみます。

⇒データは次のサイトで取得できます：https://stats-steam.net/lecture03/index.html

② 表の大きさを変える

表の大きさは自由に変える
ことができます。

https://stats-steam.net/CODAP/index.html
https://stats-steam.net/lecture03/index.html
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③ グラフを作る

④ ドットプロットを作る

ツールバーの「グラフ」をク
リックしてグラフを表示
（ひょうじ）します。

好きな場所にグラフを動かした
り、大きさを自由に変えること
ができます。

グラフのタイトル部分をクリックすると
変えることができます。

(1)データ表から
• 「物語の種類」属性（ぞくせい）を横軸

（よこじく）にドラッグ
• 「役」属性を縦軸（たてじく）にドラッグ

タイトルを「動物の役どころ」に変えます。
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(2)「ペイントブラシ」を
選び、「点の大きさ」で
点の大きさを調整します。

●イソップのみのグラフを作る

イソップのみのドット
プロットの完成です。

(3)イソップのデータを選ぶ

(4)「目」のアイコンをクリックする

(5)「選択（せんたく）されていないデータを
非表示（ひひょうじ）に」をクリックします
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(1)縦軸の「役」をクリックして「Y
軸の削除（さくじょ）：役」を選びま
す。

⑤ 積み上げ棒（ぼう）グラフを作る

(2)「棒グラフ」アイコンをクリック
し、「ドットを融合（ゆうごう）す
る」にチェックをいれます。

(3)データ表から「役」属性を棒
グラフの真ん中にドラッグします。

積み上げ棒グラフの完成です。



(4)「目」アイコンをクリックし、
「全てのデータを表示する」を選ぶ
と、他の物語と比かくできます。
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(5)データ表で「役」が
ある「動物が登場する」
データを選択し、

(6)「目」アイコンから
「選択されていないデー
タを非表示」を選びます。

「主役」「わき役」のみ
のグラフができます。



⑥ 棒グラフを使って動物ごとの登場回数をみる
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(7)「定規（じょうぎ）」ア
イコンをクリックして「カウ
ント」にチェックを入れると、
「物語の種類ごと」の総数
（そうすう）が表示されます。

(8)積み上げ棒グラフの中の項目
の部分にカーソルを合わせると、
主役、わき役の数と割合（わりあ
い）が確認（かくにん）できます。

(1)データ表から「動物」属
性を横軸にドラッグします。
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(2)「役」をクリックして「凡
例（はんれい）の削除：役」
を選びます。

タイトルを「動物ごとの
登場回数」に変えます。

「動物」ごとの登場回数の
棒グラフができました。

(3)各動物の棒グラフをドラッグし
て、登場回数順にならびかえます。

⑦ 物語の種類ごとに登場する動物をみる

新しいグラフを
作成します。

タイトルを「物語の種
類ごとに登場する動
物」に変更します。
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(1)データ表の「役」属性をクリックして、
「昇順（しょうじゅん）に並び替える（な
らびかえる）」を選びます。

Shiftキーをおしながら、連続して
いるデータの最初と最後をクリッ
クすると、まとめて選択できます。

● 動物が登場しない物語のデータを非表示にする

(2)「役」属性が「なし」になって
いるデータ範囲（はんい）をすべて
選択します。

(3)グラフの「目」アイコン
から「選択したデータを非表
示にする」を選びます。
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(4)データ表から
「動物の種類」属性を横軸にド
ラッグします。

(5)データ表から
「動物」属性をグラフの真ん中に
ドラッグします。

動物ごとに色分けされた
「凡例」が表示されます。

(6)「棒グラフ」アイコンから
「ドットを融合する」を選ぶと、
積み上げ棒グラフの完成です。
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● ドットプロットと集計表にする

(7)「定規」のアイコンか
ら「カウント」にチェック
を入れて、総数を表示しま
す。

(8)横軸と縦軸を入れ替えると、
積み上げ横棒グラフになります。

積み上げ棒グラフだと項目（こうもく）
が多すぎて見づらいので

(10)「物語の種類」属性を横軸にした
ドットプロットを新しく作り、縦軸に
「動物」属性をドラッグします。
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(11)縦軸と横軸を入れかえる
と、ドットプロットと集計表の
完成です。

(12)「定規」アイコンから「カウン
ト」と「百分率(%)」「行」にチェック
をいれます。

物語の種類ごとに登場する
動物の割合が表示されます。
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⑧ 物語の種類ごとに動物の結末をみる

(1)横軸が「物語の種類」属性に
なったドットプロットを作りま
す。

(2)データ表で「役」がある＝動
物が登場するデータをすべて選択
します。

(3)「目」アイコンか
ら、「選択されていな
いデータを非表示」を
選びます。

(4)「動物の結末」属
性をグラフの真ん中に
ドラッグし、凡例を表
示します。

(5)「棒グラフ」アイコンか
ら、「ドットを融合する」に
チェックを入れます。

積み上げ棒グラフの完成です。
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⑨ 動物ごとの結末をみる

「ペイントブラシ」アイコンから、
凡例の色を変えることができます。

「細かく」をクリックすると、
より細かく色を変えることが
できます。

データ表から

(1)「動物」属性を横軸にドラッグ

(2)「動物の結末」属性を縦軸にドラッグ
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(3)「定規」アイコンから
「百分率(%)」と「列」に
チェックを入れることで、
「動物」ごとの結末の割
合がわかります。

(5)「目」アイコンから「選
択されていないデータを非表
示に」を選びます。

3回以上登場する「動物の結末」
のグラフができました。

(4)3回以上登場する「動
物」を選択します。
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⑩ 動物の性格（せいかく）ごとの結末をみる

データ表から

(1)「性格」属性を横軸にドラッグ

(2)「動物の結末」属性をグラフの
真ん中にドラッグします。

(3)「棒グラフ」アイコンから
「ドットを融合する」にチェック
をいれ、積み上げ棒グラフにする。

(4)各動物の棒グラフをド
ラッグして、登場回数順に
ならびかえます。

動物の性格ごとの
積み上げ棒グラフの完
成です。



(6)「定規」アイコンから
「百分率 (%) 」「列」に
チェックを入れます。
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(5)割合をみる場合は、「棒グラ
フ」アイコンから「ドットを融合
する」のチェックを外し、ドット
プロットにもどします。

キツネの性格ごとの結末を示した、
積み上げ棒グラフの完成です。

(7)データ表で「動物」属性
をならびかえて「キツネ」の
みを選択し、「目」アイコン
から「選択されていないデー
タを非表示に」を選びます。


